
 

 

 

Bienvenidos a una semana más de avanzando desde casa. En ésta oportunidad estaremos 

trabajando sobre el teclado. 

Objetivos: Promover el conocimiento necesario para una buena utilización del teclado, y 

reconocimiento de sus partes comenzando de a poco.  

Necesario: Actividades 1 y 2 impresas, computadora/ tablets/ celular, internet, ayuda en casa.  

 

Actividad 1)  

 Esta actividad tiene como fin realizar activación de conocimientos previos para recordar 

como se compone una computadora tradicional.  

  



 

 

 Actividad 2)  

 Veamos un concepto de teclado un poco básico para comenzar y las partes más utilizadas 

sin usar mucha terminología en un principio. Realizando lo que se mencionará. 

  



 

 

 

Actividad 3)  

 Adquirir información. 

 

 

  



 

 

 

 

Actividad 4) 

 En el siguiente enlace descubrirán divertidos juegos para aprender y comenzar a usar 

el teclado de forma divertida. https://www.juegosinfantilespum.com/teclado/index.php  

 

Realizar los juegos que deseen, siendo 3 o más juegos.  

 

Nota: Próximamente comentaremos los juegos que realizaron así que pueden anotarlo para no 

olvidarlos.  

 

https://www.juegosinfantilespum.com/teclado/index.php

